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PROGETTO DIDATTICO-EDUCATIVO

“ CODING”

FINALITA (http://www.programmailfuturo.it/progetto)

I MIUR, in collaborazione con il CINI — Consorzio Interuniversitario Nazionale per
I'Informatica, ha avviato questa iniziativa (che fa parte del programma Labuonascuola) con
l'obiettivo di fornire alle scuole una serie di strumenti semplici, divertenti e facilmente
accessibili per formare gli studenti ai concetti di base dell'informatica. Partendo da
un’esperienza di successo avviata negli USA che ha visto nel 2013 la partecipazione di
circa 40 milioni di studenti e insegnanti di tutto il mondo, I'ltalia sara uno dei primi Paesi al
mondo a sperimentare lintroduzione strutturale nelle scuole dei concetti di base
dell'informatica attraverso la programmazione (coding ), usando strumenti di facile utilizzo e
che non richiedono un’abilita avanzata nell’uso del computer.

Nel mondo odierno i computer sono dovunque e costituiscono un potente strumento di
aiuto per le persone. Per essere culturalmente preparato a qualunque lavoro uno studente
di adesso vorra fare da grande e indispensabile quindi una comprensione dei concetti di
base dell'informatica. Esattamente com’é accaduto in passato per la matematica, la fisica,
la biologia e la chimica.

Il lato scientifico-culturale dell'informatica, definito anche pensiero computazionale, aiuta
a sviluppare competenze logiche e capacita di risolvere problemi in modo creativo ed
efficiente, qualita che sono importanti per tutti i futuri cittadini. Il modo piu semplice e
divertente di sviluppare il pensiero computazionale e attraverso la programmazione
(coding ) in un contesto di gioco.

DESTINATARI

Gli alunni di tutti i plessi di Scuola Primaria del nostro Circolo.

OBIETTIVI

Awviare gli alunni al pensiero computazionale

Sperimentare in modo facile e divertente le potenzialita del computer e della rete.
Offrire agli alunni una ulteriore opportunita di approcciarsi al computer e alla rete.
Partecipare allORA DEL CODICE

COMPETENZE

Comunicare nella madrelingua
Comunicare nelle lingue straniere
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e Competenza digitale
e Competenze sociali e civiche
e Imparare ad imparare

DOCENTI COINVOLTI
e | docenti delle classi partecipanti

DURATA
e Almeno un’ora per classe nel mese di dicembre (percorso di base)
e L’intero anno scolastico per gli alunni iscritti, giocando in rete a scuola, ma anche da casa
(percorsi avanzati).

COLLOCAZIONE ORARIA
e Orario scolastico ed extrascolastico



