IL CURRICOLO  PER  COMPETENZE

Todi, 2012

 “ Indicazioni  Nazionali “(04 settembre 2012)

Il curricolo d’istituto
Ogni scuola predispone il curricolo all’interno del POF con riferimento:

· al profilo dello studente

· ai  traguardi per lo sviluppo di competenze

· agli obiettivi d’apprendimento (o campi di esperienze)

· all’obiettivo formativo

a partire dal curricolo d’istituto, il piano di lavoro del team,si prefigge di promuovere:

· Esperienze d’apprendimento efficaci
· Le scelte didattiche significative

· Le strategie idonee

· L’integrazione tra aree disciplinari diverse poiché le competenze attivano processi cognitivi polifunzionali
	COMPETENZA
	Descrizione COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(al termine dei 14 anni)

	COMUNICARE NELLA MADRE LINGUA
	· comprendere ed esprimere concetti, pensieri, sentimenti, fatti, opinioni in forma sia orale che scritta

· interagire in modo adeguato e creativo in contesti diversi
	Riflette ed esprime la propria personalità in tutte le dimensioni;

Dimostra padronanza della lingua.

Comprende frasi, testi e spettacoli, esprime idee, adotta diversi registri linguistici

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI  di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. L’allievo partecipa a scambi comunicativi in modo adeguato, pertinente. (ITALIANO, L2, STORIA, GEOGRAFIA, MATEMATICA, SCIENZE, MUSICA, Ed. FISICA
	· Interagire in modo collaborativo in una conversazione, in una discussione, in un dialogo…..

· Formulare domande precise e pertinenti.

· Eseguire individualmente e collettivamente brani vocali e strumentali.

· Utilizza in forma originale e creativa modalità espressive e corporee anche attraverso forme di drammatizzazione e danza esprimendo contenuti emozionali.

· Elaborare ed eseguire semplici sequenze di movimento.
	Esprime le proprie idee in modo pertinente e si confronta con gli altri usando correttamente funzioni e registri in diverse situazioni della vita scolastica.

	B. Ascolta, legge, scrive, produce e interpreta testi di vario genere e cultura comprendendone la struttura, lo scopo, il sottocodice, il registro… (ITALIANO, L2, STORIA, GEOGRAFIA, MATEMATICA, SCIENZE, MUSICA, ARTE E IMMAGINE, TECNOLOGIA, R.C.)
	· Comprendere brevi dialoghi, istruzioni e frasi di uso quotidiano.

· Comprendere il tema e le informazioni essenziali di un’esposizione.

· Raccontare (a voce e per iscritto) esperienze personali o storie inventate anche sotto forma di diario.

· Impiegare tecniche di lettura silenziosa e ad alta voce.

· Leggere vari tipi di testo distinguendo l’invenzione dalla realtà, riconoscere il genere letterario e individuare il messaggio principale.

· Leggere, scrivere e confrontare numeri. 

· Scrivere lettere o brevi articoli adeguando il testo a destinatari e situazioni.

· Realizzare testi collettivi o creativi sulla base di modelli, anche utilizzando vari modelli, forme e strumenti di scrittura.

· Leggere una carta geo-storica relativa alle civiltà studiate.

· Usare cronologie e carte storico-geografiche per rappresentare le conoscenze

· Esporre con coerenza conoscenze e concetti appresi usando il linguaggio specifico delle discipline.

· Riconoscere e descrivere regolarità in una sequenza di numeri e di figure.

· Utilizzare voce, strumenti e nuove tecnologie in modo creativo e consapevole

· Riconoscere e classificare gli elementi costitutivi e basilari del linguaggio musicale.

· Presentare gli elementi basilari dei brani musicali attraverso sistemi convenzionali e non.
	

	
	· Elaborare creativamente produzioni personali per esprimere sensazioni ed emozioni.

· Introdurre nelle proprie produzioni creative elementi linguistici e stilistici scoperti osservando immagini e opere d’arte.

· Individuare nel linguaggio del fumetto le diverse tipologie di codice, le sequenze narrative e decodificare in forma elementare i diversi significati.

· Individuare in un’opera d’arte, sia antica che moderna, gli elementi essenziali della forma, del linguaggio, della tecnica e dello stile dell’artista per comprenderne il messaggio e la funzione. 

· Leggere e ricavare informazioni utili da guide e istruzioni.
	

	C. Riflette sui testi propri e altrui, anche provenienti da altre culture; ne scopre regolarità morfo-sintattiche della frase e del testo (ITALIANO, L2, MATEMATICA, MUSICA, ARTE E IMMAGINE, RELIGIONE CATTOLICA-).
	· Usare, nella lettura dei testi, opportune strategie per analizzarne il contenuto: ponendosi domande, sfruttando le informazioni del titolo, e confrontando quelle provenienti da testi diversi.
· Cogliere, in testi letterari e poetici, le caratteristiche formali e l’intenzione comunicativa esprimendo un parere personale.
· Rielaborare testi producendo parafrasi, riassunti, sintesi, schemi etc. utilizzando anche programmi di videoscrittura.
· Produrre testi corretti dal punto di vista ortografico morfo-sintattico e lessicale.
· Comprendere e usare similitudini, analogie, e metafore.
· Guardare e osservare con consapevolezza un’immagine e gli oggetti presenti nell’ambiente descrivendo gli elementi formali utilizzando le regole della percezione visiva e l’orientamento nello spazio.
· Riconoscere in un testo iconico-visivo gli elementi grammaticali e tecnici del linguaggio visivo (linee, colori, forme, volume, spazio) individuando il loro significato espressivo.
· Familiarizzare con alcune forme di arte e di produzione artigianale appartenente alla propria e ad altre culture.
· Confrontare la Bibbia con i testi sacri delle altre religioni.
· Decodificare i principali significati dell’ iconografia cristiana.
· Scoprire la risposta della bibbia alle domande di senso dell’uomo e confrontarla con quella delle principali religioni non cristiane.
	

	COMPETENZA
	Descrizione COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(al termine dei 14 anni)

	COMUNICARE NELLE LINGUE STRANIERE
	· comprendere ed esprimere in forma essenziale concetti, pensieri, sentimenti, fatti, opinioni in forma sia orale che scritta adeguando ai diversi ambienti socio-culturali, bisogni  ed interessi

· mediazione, comprensione socio-culturale
	Si esprime in comunicazioni essenziali in inglese e in situazioni pratiche in altra lingua comunitaria; 

Usa una lingua europea nelle TIC



	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI  di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Coglie rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua (L2).
	· Riconoscere la variabilità della lingua nel tempo e nello spazio geografico, sociale e comunicativo.

· Conoscere e comprendere i principali meccanismi di formazione delle parole e le relazioni tra le stesse.

· Riconoscere la struttura della frase semplice.

· Riconoscere le parti del discorso e i principali tratti grammaticali.

· Conoscere e usare le fondamentali convenzioni ortografiche.

· Descrivere in inglese persone, luoghi e oggetti familiari utilizzando parole e frasi note.

· Riferire in lingua inglese semplici informazioni afferenti alla sfera personale
	In situazioni scolastiche strutturate utilizza in modo spontaneo ed efficace il lessico e le strutture apprese in L2.


	COMPETENZA
	Descrizione COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(Al termine dei 14 anni)

	MATEMATICA e COMPETENZA DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

	· applicare saperi matematici per risolvere problemi in situazione reale(processo e azione);

· padroneggiare concetti e tecniche aritmetico-matematici e conoscere i vari procedimenti operativi 

· utilizza il pensiero logico e spaziale in contesti diversi

· usare schemi,rappresentazioni, formule,modelli, ecc..

· usare i saperi per spiegare fatti e fenomeni

· identificare problemi e soluzioni per accertare fatti

· utilizzare conoscenze e metodologie anche tecnologiche per rispondere ai propri bisogni

· essere consapevole del proprio ruolo nel processo di cambiamento
	Analizza dati e fatti della realtà e verifica l’attendibilità delle ipotesi. Affronta problemi e situazioni sulla base di elementi certi

Si orienta nello spazio e nel tempo e osserva ed interpreta ambienti, fatti e fenomeni.
Manifesta curiosità e da senso agli eventi

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI  di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Si orienta nello spazio utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali (geografia, matematica).
	· Orientarsi utilizzando la bussola, i punti cardinali e carte geografiche di diverso tipo.
· Utilizzare il piano cartesiano per localizzare punti.
· Riconoscere rappresentazioni piane di oggetti tridimensionali, identificando punti di vista diversi.
	In un contesto reale o verosimile ricerca, analizza e seleziona dati, formula ipotesi e adotta strategie risolutive.In situazioni concrete ricerca dati, individua le fonti attendibili, sceglie le strategie adatte al compito.

	B. Coglie nell’ambiente le progressive trasformazioni operate dall’uomo (STORIA, GEOGRAFIA, SCIENZE, TECNOLOGIA).
	· Osservare e interpretare le trasformazioni ambientali, in particolare quelle conseguenti all’azione modificatrice dell’uomo.
	

	C.  Si muove con sicurezza nel calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e sa valutare l’opportunità di ricorrere alla calcolatrice (MATEMATICA).
	· Eseguire le quattro operazioni con sicurezza, valutando l’opportunità di ricorrere a vari strumenti e strategie a seconda delle situazioni.
	

	D. Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio (MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA).
	· Riconoscere figure ruotate, traslate e riflesse.
· Determinare il perimetro e l’area di una figura geometrica utilizzando le più comuni formule.
· Eseguire semplici misurazioni e rilievi fotografici dell’ambiente circostante.
	

	E. Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, progetta e costruisce modelli concreti di vario tipo (MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA).

	· Analizzare, descrivere, denominare, classificare e riprodurre figure geometriche utilizzando strumenti idonei.
· Identificare elementi significativi e simmetrie nelle figure geometriche e non.
· Costruire e utilizzare modelli materiali di vario tipo nello spazio e nel piano come supporto alla capacità di visualizzazione.
· Confrontare e misurare angoli utilizzando proprietà e strumenti.
· Utilizzare e distinguere fra loro i concetti di perpendicolarità, parallelismo, orizzontalità e verticalità.
· Utilizzare le principali unità di misura ed effettuare stime, equivalenze e passaggi da un’unità di misura a un’altra, anche nel contesto del sistema monetario. 
· Elaborare i primi elementi di classificazione animale e vegetale sulla base di osservazioni.
· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni.
	

	F.  Utilizza strumenti per il disegno geometrico (righe, compasso, squadra) e i più comuni strumenti di misura, (metro, goniometro…) (MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA).
	· Osservare, utilizzare e costruire semplici strumenti di misura, imparando a servirsi di unità convenzionali.
· Impiegare alcune regole del disegno tecnico per rappresentare semplici oggetti.
	

	G. Costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici) (MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA, GEOGRAFIA, STORIA).
	· Ricavare e produrre informazioni da grafici, tabelle, carte geografiche e geo-storiche e reperti iconografici.
· Estendere le proprie carte mentali al territorio italiano, europeo ed extraeuropeo.
· Rappresentare relazioni e dati e utilizzarle per ricavarne informazioni.
· Rappresentare problemi con tabelle e grafici che ne esprimano la struttura.
· Rappresentare i dati dell’osservazione attraverso tabelle, mappe, diagrammi, disegni e testi.
	

	H. Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza (MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA).
	· Stimare il risultato di un’operazione.
· Intuire, in situazioni concrete, la probabilità di un evento.
· Effettuare stime approssimative su pesi, misure e oggetti dell’ambiente scolastico.
	

	j. Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse di oggetti matematici (numeri decimali, frazioni, percentuali, scale di riduzione, durate dei suoni…) (MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA, GEOGRAFIA, MUSICA).
	· Operare con frazioni, numeri decimali, percentuali e numeri negativi, in contesti concreti.
· Rappresentare i numeri conosciuti sulla retta.
· Riprodurre in scala una figura assegnata.
	

	K. Ha consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo nei suoi diversi organi e apparati, Ne riconosce e descrive il funzionamento (SCIENZE).
	· Descrivere e interpretare il funzionamento del corpo umano (la cellula, gli organi e gli apparati).
· Acquisire le prime informazioni sulla riproduzione e sulla sessualità.
	

	COMPETENZA
	Descrizione  COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(Al termine dei 14 anni)

	DIGITALE

	· usare in modo consapevole e critico le TIC nel lavoro,nel tempo libero e nella comunicazione;

· usare il computer per la ricerca, lo scambio e la  comunicazione di informazioni anche attraverso piattaforme digitali
	Ha buone competenze digitali che usa consapevolmente nelle comunicazioni. Ricerca e analizza informazioni, ne distingue l’attendibilità rispetto a ciò che necessita di approfondimento, di controllo e di verifica per confrontarsi con il resto del mondo.Mette a disposizione le proprie conoscenze i prodotti realizzati e li condivide

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Utilizza alcuni strumenti multimediali e inizia a riconoscerne le caratteristiche, le funzioni e i limiti (TECNOLOGIA).
	· Comprendere brevi testi multimediali identificandone parole chiave e senso generale.

· Riconoscere gli usi, le funzioni e i contesti della musica e dei suoni nella realtà multimediale (cinema, televisione e computer).

· Riconoscere e documentare le funzioni principali di una nuova applicazione informatica.

· Cercare, selezionare, scaricare e installare sul computer un comune programma di utilità. 
	In situazioni scolastiche sa usare i principali programmi digitali installati sul PC per scrivere, costruire mappe, rappresentazioni ecc. Usa internet con la consapevolezza che deve essere affiancato da un adulto.

	COMPETENZA
	Descrizione  COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(Al termine dei 14 anni)

	IMPARARE
AD IMPARARE

	· promuovere l’apprendimento permanente

· gestire il tempo le informazioni e le risorse sia a livello individuale che di gruppo

· essere consapevole del proprio processo di apprendimento in relazione alle opportunità, alle  difficoltà del contesto,individuando le possibili soluzioni

· è acquisire,elaborare,assimilare saperi a partire da esperienze di vita in tutti gli ambienti, come anche la ricerca e l’uso delle opportunità di orientamento

· acquisire motivazioni e fiducia in se stesso.
	Possiede e padroneggia un bagaglio di nozioni e conoscenze di base.

E’ in grado di procurarsi nuove informazioni promuovendo e sperimentando nuovi apprendimenti in modo autonomo

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Utilizza abilità funzionali allo studio (TUTTE LE DISCIPLINE)
	· Usare opportune strategie per analizzare i contenuti dei testi.

· Riconoscere che cosa si è imparato e che cosa si deve imparare.
	In un contesto reale o verosimile utilizza le proprie conoscenze e abilità per costruire nuovi apprendimenti.

	B. Svolge i compiti secondo le indicazioni date, chiedendo spiegazioni (TUTTE LE DISCIPLINE)
	· Comprendere ed eseguire consegne e istruzioni orali e scritte per svolgere un procedimento e realizzare un prodotto.
	

	C. Costruisce e ordina fatti, fenomeni ed elementi sulla linea del tempo (TUTTE LE DISCIPLINE)
	· Raccontare esperienze e storie rispettando l’ordine cronologico e logico.

· Usare il sistema di misura del tempo occidentale e comprendere quello di altre civiltà.

· Conoscere i sistemi di notazione dei numeri che sono, o sono stati in uso in luoghi, tempi e culture diverse.
	

	D. Ricerca e organizza dati, informazioni e conoscenze (ITALIANO, STORIA, MATEMATICA, SCIENZE, GEOGRAFIA, TECNOLOGIA)

	· Organizzare un semplice discorso orale su un tema affrontato in classe.

· Pianificare la traccia di un racconto.

· Ricostruire un fenomeno storico producendo informazioni ricavate da fonti di diversa natura.

· Elaborare e confrontare quadri storici delle civiltà affrontate.

· Analizzare le caratteristiche fisiche di un territorio; interpretare carte e grafici di vario tipo. 

· Usare le nozioni di frequenza, di moda e di media aritmetica.

· Osservare sistematicamente elementi e fenomeni della natura in un ambiente e coglierne caratteristiche, strutture, cambiamenti e ruoli in funzione dell’ambiente. 
	

	E. Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo risolutivo, sia sui risultati. Descrive il procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla propria. (MATEMATICA, STORIA, GEOGRAFIA, SCIENZE, ITALIANO, TECNOLOGIA)
	
	

	F. Sviluppa curiosità e atteggiamenti positivi verso il sapere attraverso esperienze significative di apprendimento che gli permettono di operare nella realtà (TUTTE LE DISCIPLINE).

	· Individuare nell’osservazione di esperienze concrete alcuni concetti scientifici: dimensioni spaziali, peso, pressione, temperatura, umidità, calore, movimento, energia, etc.

· Individuare le proprietà di alcuni materiali (peso, elasticità, trasparenza), realizzare semplici esperimenti e schematizzare alcuni passaggi di stato. 

· Ricostruire e interpretare il movimento dei diversi oggetti celesti.

· Trasformare immagini e materiali ricercando soluzioni figurative originali.

· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.

· Smontare semplici oggetti e meccanismi.
	

	COMPETENZA
	Descrizione  COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(Al termine dei 14 anni)

	SOCIALI E

CIVICHE

	· acquisire  comportamenti personali, interpersonali,interculturali efficaci e costruttivi per la vita in contesti diversi;

· acquisire atteggiamenti,strategie utili per gestire e risolvere conflitti;

· conoscere i concetti e i principi fondamentali delle organizzazioni socio-politiche partecipando in modo efficace e attivo alla vita sociale e lavorativa 

· esprimere con consapevolezza la propria cultura e la propria personalità confrontandosi nel rispetto dell’altro
	Ha cura e rispetto di sé e dei beni comuni per un corretto stile di vita acquisendo l’importanza della convivenza civile.
Conosce se stesso e gli altri nel dialogo e nel rispetto delle diversità sia esse culturali che religiose apprezzandone e riconoscendone il valore.

 Si assume la propria responsabilità, chiede aiuto e sa darlo a chi lo chiede

Partecipa attivamente alla vita pubblica

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali (STORIA).
	
	In situazioni quotidiane sa relazionarsi nel rispetto di sé, degli altri e dell’ambiente che lo circonda in un’ottica di dialogo. 

	B. Ha atteggiamenti di cura verso l’ambiente scolastico che condivide con gli altri; rispetta e apprezza il valore dell’ambiente sociale e naturale (SCIENZE, ED. FISICA, TECNOLOGIA).
	· Eseguire interventi di decorazione, riparazione e manutenzione sul proprio corredo scolastico.
	

	C. Conosce i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifesta sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia (ARTE E IMMAGINE, R.C., STORIA).

	· Individuare nel paesaggio gli elementi di particolare valore ambientale e culturale da tutelare e valorizzare proponendo soluzioni idonee al proprio contesto di vita.

· Riconoscere e apprezzare nel proprio territorio gli aspetti più caratteristici del patrimonio ambientale e urbanistico e i principali monumenti storico-artistici.

· Individuare significative espressioni d’arte cristiana per rilevare come la fede sia stata interpretata e comunicata dagli artisti nel corso dei secoli.
	

	D. Inizia ad avere consapevolezza della necessità di prendersi cura della propria salute (SCIENZE, ED. FISICA).
	· Avere cura della propria salute dal punto di vista alimentare, motorio etc.

· Riconoscere il rapporto che c’è tra alimentazione ed esercizio fisico in relazione a sani stili di vita e acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche (cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti in relazione all’esercizio fisico.

· Utilizzare semplici procedure per la selezione, la preparazione e la presentazione degli alimenti.
	

	E. Acquisisce la consapevolezza di sé e degli altri e agisce rispettando i criteri di base di sicurezza (ITALIANO, ED. FISICA).

	· Cogliere in una discussione le posizioni espresse dai  compagni ed esprimere la propria opinione.

· Coordinare e utilizzare diversi schemi motori (correre, saltare, lanciare, afferrare, etc.).

· Riconoscere e valutare traiettorie, distanze, ritmi esecutivi e successioni temporali delle azioni motorie, sapendo organizzare il proprio movimento nello spazio in relazione a sé, agli oggetti e agli altri.

· Assumere comportamenti adeguati per la prevenzione degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambienti di vita.
	

	F. Comprende il valore delle regole e l’importanza di rispettarle (TUTTE LE DISCIPLINE).

	· Conoscere e applicare correttamente modalità esecutive di gioco-sport.

· Partecipare attivamente alle varie forme di gioco collaborando con gli altri.

· Rispettare le regole nella competizione sportiva accettando la sconfitta e vivendo la vittoria nel rispetto dei perdenti, accettando le diversità e manifestando senso di responsabilità. 
	

	COMPETENZA
	Descrizione  COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(Al termine dei 14 anni)

	SENSO  di  INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’
	· tradurre le idee in azioni;

· pianificare e gestire progetti in modo creativo, adottando innovazione e assumendo responsabilità e rischi;

· cogliere ed utilizzare efficacemente le opportunità dal contesto di vita e di lavoro approfondendo conoscenze ed abilità specifiche del settore;

· consapevolezza dei valori etici e civili per un buon governo.
	Mostra  originalità,  spirito di iniziativa, è disponibile e collaborativo

Si assume le proprie responsabilità avendo consapevolezza delle proprie responsabilità avendo potenzialità e dei propri limiti promuovendo l’integrazione di abilità e conoscenze laddove necessita.

Orienta le proprie scelte in modo consapevole

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Sperimenta una pluralità di esperienze che gli permettono di maturare competenze per proiettarsi verso il futuro (TUTTE LE DISCIPLINE).

	· Sperimenta strumenti e tecniche diverse per realizzare prodotti grafici, plastici, pittorici e multimediali.

· Prevedere le conseguenze di decisioni o comportamenti personali o relative alla propria classe.

· Riconoscere i difetti di un oggetto e immaginarne possibili miglioramenti.

· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto.

· Organizzare una gita o una visita usando anche internet per reperire notizie e informazioni.

· Riconoscere il valore del silenzio come luogo di incontro con se stessi, con l’altro, con Dio.

· Rendersi conto che la comunità ecclesiale esprime, attraverso vocazioni e misteri differenti, la propria fese e il proprio servizio all’uomo.

· Riconoscere nella vita e negli insegnamenti di Gesù proposte di scelte responsabili, in vista di un personale progetto di vita.
	In situazioni scolastiche quotidiane sa organizzare in modo creativo il proprio lavoro; è propositivo nel trovare soluzioni percorribili per realizzare semplici progetti e persegue l’obiettivo con senso di responsabilità.


	COMPETENZA
	Descrizione  COMPETENZA

(IND: p.11)
	PROFILO dello STUDENTE

(Al termine dei 14 anni)

	CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE
	· esprimere idee, esperienze, emozioni in modo creativo  con la più ampia varietà di mezzi

·  ( corpo, lingua, arte in genere)

· essere consapevole dell’importanza che essi hanno per la cultura che li ha prodotti
	Giudica criticamente situazioni complesse.
SI impegna consapevolmente in base alle proprie potenzialità e al proprio talento.

	TRAGUARDI DI FINE PERCORSO
	OBIETTIVI di APPRENDIMENTO
	OBIETTIVO FORMATIVO

	A. Riconosce e comprende in modo via via più approfondito tracce storiche, fatti, fenomeni e tradizioni presenti nel territorio o relativi alle civiltà che hanno caratterizzato la storia dell’umanità (STORIA, R.C., MOTORIA)

	· Rappresentare, in un quadro storico-sociale, le informazioni che scaturiscono dalle tracce del passato presenti sul territorio.

· Valutare aspetti funzionali ed estetici in brani musicali di vario genere in relazione al riconoscimento di culture, tempi e luoghi diversi.

· Conoscere ed eseguire giochi derivanti dalla tradizione popolare applicandone le regole.

· Descrivere i contenuti principali del credo cattolico(Dio,Gesù,la Chiesa…)

· Conoscere le origini dello sviluppo del Cristianesimo e delle altre religioni individuando gli aspetti più importanti del dialogo interreligioso 

· Ricostruire le tappe fondamentali della vita di Gesù nel contesto storico, sociale, e politico.

· Saper attingere informazioni sulla religione cattolica anche nella vita dei Santi e in Maria.

· Intendere il senso religioso del Natale e della Pasqua. 
	Si pone in modo critico di fronte alle situazioni della quotidianità e, in relazione alle proprie potenzialità e al proprio talento, si esprime apportando un contributo personale.


	B. Comprende aspetti fondamentali del passato dell’Italia con possibilità di apertura e di confronto con le altre culture anche contemporanee (STORIA).
	· Confrontare le diverse civiltà studiate anche in rapporto al presente.
	

	C. Individua i caratteri che connotano i paesaggi, italiani e non, e ne coglie analogie e differenze (GEOGRAFIA).
	· Conoscere gli elementi che caratterizzano i paesaggi; coglierne analogie e differenze.
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