IL CURRICOLO  PER  COMPETENZE

Todi, 2012

   “ Indicazioni  Nazionali “( 04 settembre 2012)

Il curricolo d’istituto
Ogni scuola predispone il curricolo all’interno del POF con riferimento:

- al profilo dello studente

- ai  traguardi per lo sviluppo di competenze

- agli obiettivi d’apprendimento ( o campi di esperienze)

A partire dal curricolo d’istituto, il piano di lavoro del Team,si prefigge di promuovere:

-Esperienze d’apprendimento efficaci
· Le scelte didattiche significative
· Le strategie idonee
· L’integrazione tra aree disciplinari diverse poiché le competenze attivano processi cognitivi polifunzionali
	COMPETENZE
	DESCRIZIONE COMPETENZA (IND: p.11)
	PROFILO  STUDENTE
	TRAGUARDI  di FINE PERCORSO scuola dell’ Infanzia

	COMPETENZA
COMUNICARE NELLA MADRE LINGUA

	-comprendere ed esprimere concetti, pensieri, sentimenti, fatti, opinioni in forma sia orale che scritta
-interagire in modo adeguato e creativo in contesti diversi

	Riflette ed esprime la propria personalità in tutte le dimensioni;
Dimostra padronanza della lingua.
Comprende frasi, testi e spettacoli, esprime idee, adotta diversi registri linguistici.

	Il bambino sa argomentare, confrontarsi, sostenere le proprie ragioni, correttamente in lingua italiana.

Percepisce in italiano e attraverso altri simboli fatti, emozioni, sentimenti e piaceri, li codifica e li esprime in modo adeguato.

Sperimenta in forma creativa i modelli e interagisce con gli altri in altre forme di espressioni. 

Ascolta e comprende testi orali e scritti; si avvicina alla lingua scritta.

Riflette, discute con adulti e bambini; pone domande. 

	COMPETENZA

COMUNICARE NELLE LINGUE STRANIERE

COMPETENZA

MATEMATICA

	-comprendere ed esprimere in forma essenziale concetti, pensieri, sentimenti, fatti, opinioni in forma sia orale che scritta adeguando ai diversi ambienti socio-culturali, bisogni  ed interessi
-mediazione,comprensione              

socio-culturale
· applicare saperi matematici per risolvere problemi in situazione reale(processo e azione);

· padroneggiare concetti e tecniche aritmetico-matematici e conoscere i vari procedimenti operativi 
-utilizza il pensiero logico e spaziale in contesti diversi
-usare schemi,rappresentazioni, formule,modelli, ecc..
	Si esprime in comunicazioni essenziali in inglese e in situazioni pratiche in altra lingua comunitaria; 

Usa una lingua europea nelle TIC

Analizza dati e fatti della realtà e verifica l’attendibilità delle ipotesi. Affronta problemi e situazioni sulla base di elementi certi.

	Confronta le tradizioni proprie con altre; pone domande sulle diversità culturali. 

Riconosce la propria lingua, scopre sperimenta lingue diverse in modo creativo e fantasioso.
Raggruppa e ordina secondo criteri diversi.

Confronta e valuta quantità registrandole attraverso simboli, avviandosi alla conoscenza del numero ed ad operare intuitivamente con esso 
Riconosce, memorizza e riproduce ritmi e sequenze musicali con il corpo e la rappresentazione grafica.



	COMPETENZA  

SCIENTIFICA E TECNOLOGICA
COMPETENZA

DIGITALE
competenza

IMPARARE 
AD IMPARARE
COMPETENZE

SOCIALI E 

CIVICHE


	-usare i saperi per spiegare fatti e fenomeni
-identificare problemi e soluzioni per accertare fatti

-utilizzare conoscenze e metodologie anche tecnologiche per rispondere ai propri bisogni;

-essere consapevole del proprio ruolo nel processo di cambiamento
-usare in modo consapevole e critico le TIC nel lavoro,nel tempo libero e nella comunicazione;
-usare il computer per la ricerca, lo scambio e la  comunicazione di informazioni anche attraverso piattaforme digitali
-promuovere l’apprendimento permanente
-gestire il tempo le informazioni e le risorse sia a livello individuale che di gruppo
-essere consapevole del proprio processo di apprendimento in relazione alle opportunità, alle  difficoltà del contesto,individuando le possibili soluzioni
-è acquisire,elaborare,assimilare saperi a partire da esperienze di vita in tutti gli ambienti, come anche la ricerca e l’uso delle opportunità di orientamento
-acquisire motivazioni e fiducia in se stesso
-acquisire  comportamenti   personali, interpersonali,interculturali efficaci e costruttivi per la vita in contesti diversi;
-acquisire atteggiamenti,strategie utili per gestire e risolvere conflitti;
-conoscere i concetti e i principi fondamentali delle organizzazioni socio-politiche partecipando in modo efficace e attivo alla vita sociale e lavorativa 
-esprimere con consapevolezza la propria cultura e la propria personalità confrontandosi nel rispetto dell’altro
	Si orienta nello spazio e nel tempo e osserva ed interpreta ambienti, fatti e fenomeni.
Manifesta curiosità e da senso agli eventi.
Ha buone competenze digitali che usa consapevolmente nelle comunicazioni. 
Ricerca e analizza informazioni, ne distingue l’attendibilità rispetto a ciò che necessita di approfondimento, di controllo e di verifica per confrontarsi con il resto del mondo.

Mette a disposizione le proprie conoscenze i prodotti realizzati e li condivide
Possiede e padroneggia un bagaglio di nozioni e conoscenze di base.

E’ in grado di procurarsi nuove informazioni promuovendo e sperimentando nuovi apprendimenti in modo autonomo.
Ha cura e rispetto di sé e dei beni comuni per un corretto stile di vita acquisendo l’importanza della convivenza civile.
Conosce se stesso e gli altri nel dialogo e nel rispetto delle diversità sia esse culturali che religiose apprezzandone e riconoscendone il valore.

 Si assume la propria responsabilità, chiede aiuto e sa darlo a chi lo chiede  

Partecipa attivamente alla vita pubblica.
	Colloca nel tempo le azioni della giornata e della settimana. Identifica la successione e intuisce la contemporaneità

Ricostruisce sequenze di fatti.Osserva e percepisce i cambiamenti del proprio corpo, degli organismi viventi, dei loro ambienti e dei fenomeni naturali. Sa riconoscere la direzione del movimento, le varie posizioni degli oggetti e delle persone nello spazio, le sa rappresentare.
Sperimenta le potenzialità offerte dalle tecnologie.

Esplora e sperimenta la lingua scritta attraverso le tecnologie digitali e i nuovi media.

 Scopre e utilizza macchine e  strumenti tecnologici.
Ha acquisito il concetto dell’identità personale, riconosce le proprie esigenze e i propri sentimenti e li esprime in modo sempre più adeguato. Si muove autonomamente e con sicurezza negli spazi che gli sono familiari. Scuola.

Ha maturato un comportamento corretto e autonomo che gli consente una buona gestione della giornata a scuola.. Riconosce i suoni percepiti, li riproduce anche attraverso i simboli.

 Ricerca somiglianze e analogie tra stringhe fonemiche  e significati. 

Comprende le indicazioni verbali per eseguire un percorso. 
Ha fiducia in se stesso, è consapevole delle sue risorse e limiti, sa chiedere aiuto.

Gioca in modo costruttivo e creativo con gli altri.

 Conosce la sua storia personale e quella della sua famiglia e le confronta con le altre. 

Pone domande su temi esistenziali e religiosi e sui valori etici.

 Riconosce il suo territorio, le istituzioni, i servizi pubblici e il loro funzionamento.

Riconosce i ritmi del proprio corpo e del suo sviluppo avendo cura di sé e delle pratiche igieniche e alimentari.

	COMPETENZA

SENSO Di

  INIZIATIVA 

E IMPRENDITO

RIALITA’
COMPETENZA

CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE

IL SE’ E L’ALTRO COLORE GRIGIO SCURO

CORPO E MOVIMENTO COLORE ROSSO SCURO

IMMAGINI SUONI COLORI COLORE FUCXIA

DISCORSI E PAROLE COLORE VIOLA 

LA CONOSCENZA DEL MONDO COLORE BLU NOTTE

SCUOLA PRIMARIA
	-tradurre le idee in azioni;
-pianificare e gestire progetti in modo creativo, adottando innovazione e assumendo responsabilità e rischi;
-cogliere ed utilizzare efficacemente le opportunità dal contesto di vita e di lavoro approfondendo conoscenze ed abilità specifiche del settore;
-consapevolezza dei valori etici e civili per un buon governo.
-esprimere idee, esperienze, emozioni in modo creativo  con la più ampia varietà di mezzi
 ( corpo, lingua, arte in genere)
-essere consapevole dell’importanza che essi hanno per la cultura che li ha prodotti
	Mostra  originalità,  spirito di iniziativa, è disponibile e collaborativo
Si assume le proprie responsabilità avendo consapevolezza delle proprie responsabilità avendo potenzialità e dei propri limiti promuovendo l’integrazione di abilità e conoscenze laddove necessita.   Orienta le proprie scelte in modo consapevole

Giudica criticamente situazioni complesse.
SI impegna consapevolmente in base alle proprie potenzialità e al proprio talento.
Traguardi di fine percorso


	Controlla l’esecuzione del proprio gesto valutandone il rischio.

Rappresenta il corpo fermo e in movimento.

Usa il linguaggio per chiedere ed offrire spiegazioni per progettare attività e definirne le regole
Coinvolge gli altri e condivide giochi e materiali.

Condivide le regole con gli altri modulando progressivamente la voce  e il movimento. 

Utilizza voce, corpo e oggetti per scoprire e produrre i suoni.

Rappresenta storie con drammatizzazioni, disegni, materiali, paesaggi sonori ; le manipola o le reinventa creativamente.

Sperimenta rime, filastrocche; inventa parole, altre le segmenta e le ricompone.  


	COMPETENZA

COMUNICARE NELLA 

 MADRE LINGUA

	Partecipare a scambi comunicativi rispettando il turno;
Formulare messaggi chiari e pertinenti utilizzando il più possibile un registro adeguato alla situazione;

Leggere e comprendere testi di vario tipo, continui e non continui, individuandone il senso globale e le informazioni principali;  Rielaborare testi;      Leggere testi di vario genere sia a voce alta che in lettura silenziosa;     Scrivere testi corretti legati all’esperienza e alle diverse occasioni di scrittura;      

Capire e utilizzare nell’uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso;

Riflettere sui testi propri ed altrui per cogliere caratteristiche morfosintattiche del lessico;

Padroneggiare e applicare in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative alla organizzazione logico-sintattica della semplice frase, alle parti del discorso e ai principali connettivi;

Acquisire  un primo nucleo di terminologia specifica;
Comprendere i testi storici proposti individuandone le caratteristiche;   Riferire fatti studiati e produrre testi storici;

Utilizzare il linguaggio specifico per interpretare le carte geografiche e il globo terrestre;    Ricavare informazioni geografiche da una pluralità di fonti;

Descrivere e denominare figure geometriche;     Leggere e comprendere testi che coinvolgono aspetti logici e matematici;  

Esporre in forma chiara ciò che si è sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato;

 Usare forme di notazione analogiche o codificate;

Riconoscere gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale; 

Ascoltare, interpretare e descrivere brani musicali di diverso genere.

Osservare, esplorare,  descrivere e leggere immagini;   


	COMPETENZA COMUNICARE NELLE  LINGUE STRANIERE
	Essere consapevoli che nella comunicazione sono usate varietà di lingue e lingue differenti;

Comprendere brevi messaggi orali e scritti relativi ai contesti familiari;

Descrivere oralmente e per iscritto aspetti del proprio vissuto, del proprio ambiente e dei propri bisogni immediati;

Comunicare in modo comprensibile con l’ausilio anche di espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici, di routine e nel gioco;

Comprendere le indicazioni date in lingua per svolgere un’attività e chiedere eventuali spiegazioni;

Ascoltare, interpretare, descrivere ed eseguire brani musicali diversi appartenenti a culture differenti

	COMPETENZA 

MATEMATICA
	Padroneggiare il calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e valutare l’opportunità di operare con una calcolatrice;

Riconoscere e rappresentare forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture naturali o create dall’uomo;

Classificare figure in base a caratteristiche geometriche, determinarne misure, progettare e costruire modelli concreti di vario tipo;

Utilizzare strumenti per il disegno geometrico e i più comuni strumenti di misura;

Ricercare dati per ricavare informazioni e per costruire rappresentazioni;  Ricavare informazioni da dati rappresentati in tabelle e grafici;

Riconoscere e quantificare situazioni di incertezza;    Orientarsi nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali;

Risolvere facili problemi in vari ambiti di contenuto operando correttamente sia sul procedimento che sui risultati, saper descrivere il procedimento e riconoscere altre strategie di risoluzione diverse dalla propria;

Riconoscere e utilizzare rappresentazioni diverse di oggetti matematici;

Individuare nei fenomeni somiglianze e differenze, fare misurazioni, registrare dati significativi; 

Individuare aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, elaborare semplici modelli;

	COMPETENZA 

SCIENTIFICA E TECNOLOGICA

	Progettare e realizzare rappresentazioni grafiche utilizzando elementi del disegno tecnico e linguaggi multimediali;

Identificare nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale e analizzare in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale;

Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere;

Riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale;
Riconoscere ed identificare nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale;

Conoscere alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

Conoscere e utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e descrivere la funzione principale e la struttura spiegandone il funzionamento;  

Riconoscere elementi significativi del passato del suo ambiente di vita;
Riconoscere e denominare i principali oggetti geograficifisici,(fiumi ,monti, pianure, poste, colline, laghi, mari, oceani, ecc);

Individuare i caratteri che connotano i paesaggi con particolare attenzione a quelli italiani, e individuare analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti;

Cogliere nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall’uomo sul paesaggio naturale;

Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo stimolandolo a cercare spiegazioni su ciò che vede accadere;

Esplorare i fenomeni con un approccio scientifico,  osservare e descrivere lo svolgersi dei fatti formulando domande anche sulla base di ipotesi personali, proporre e realizzare semplici esperimenti;

Identificare relazioni spazio-temporali;

Riconoscere le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali;Avere consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo nei suoi diversi organi ed apparati, riconoscerne e descriverne il funzionamento utilizzando modelli intuitivi;

Riconoscere ed identificare nell’ambiente circostante elementi e fenomeni di tipo artificiale;

Conoscere alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale;

Conoscere ed utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e saper descriverne la funzione principale la struttura e spiegarne il funzionamento; 

Produrre semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico;

Iniziare a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale; 

	COMPETENZA

DIGITALE

	Ascoltare  e comprendere testi orali diretti o trasmessi dai media, cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo;

Usare la lingua inglese nelle TIC; 

Saper individuare nei fenomeni somiglianze, differenze, misurazioni e registrare dati significativi con rappresentazioni grafiche e schemi;’’’’’’’’///////////////////////////////////

Articolare combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche applicando schemi elementari ed eseguendole con strumenti della tecnologia informatica;  

Osservare,esplorare,descrivere leggere e rielaborare immagini e messaggi multimediali;      Rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche audiovisive e multimediali; 

Produrre semplici testi storici con risorse digitali;

Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni;
Utilizzare carte geo-storiche con l’ausilio di strumenti informatici;

Trovare da  internet informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano;
Articola combinazioni timbriche , ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari e li esegue con gli strumenti della tecnologia digitale; Utilizzare le conoscenze e le abilità del linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi e rielaborare in modo creativo le immagini con strumenti audiovisivi e multimediali;

Osservare, esplorare,  descrivere e leggere messaggi multimediali;

Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione, usarli in modo adeguato a seconda delle diverse situazioni;

Produrre semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando strumenti multimediali;

	competenza

IMPARARE 
AD IMPARARE
COMPETENZE

SOCIALI E 

CIVICHE


	Utilizzare abilità funzionali allo studio: individuare nei testi scritti informazioni utili per l’apprendimento di un argomento, metterle in relazione e sintetizzarle per l’esposizione orale acquisendo una terminologia specifica;     

Formulare giudizi personali su testi di vario genere;

Effettuare scelte linguistiche diverse in base alla diversità delle situazioni linguistiche;   

Rielaborare  testi parafrasandoli, completandoli e trasformandoli;             

Capire e utilizzare i più frequenti termini specifici legati alle discipline di studio; 

Padroneggiare ed applicare in situazioni diverse le conoscenze fondamentali;
Confrontare le principali strutture della propria lingua con quelle della lingua straniera; 

Ricavare informazioni geografiche da una pluralità di fonti;
Comunicare con un linguaggio specifico adeguato alla situazione;

Utilizzare le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi: espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi;
Risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto;

Ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale; 

Usare la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi ed individuare successioni, contemporaneità, durate e periodizzazioni;

Organizzare le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti; Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni della società e civiltà che hanno caratterizzato la storia dell’umanità dal paleolitico alla fine del mondo antico con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità; 

Utilizzare carte geo-storiche; Realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche per progettare percorsi e itinerari di viaggio;

Costruire ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri;

Sviluppare un atteggiamento positivo nei riguardi della matematica attraverso le esperienze  significative intuendo come gli strumenti matematici acquisiti siano utili per operare nella realtà;      Trovare da varie fonti informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano;
Esplorare, discriminare ed elaborare eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte;

Esplorare diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e di strumenti musicali imparando ad ascoltare se stessi e gli altri;

Articola combinazioni timbriche , ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari e li esegue con la voce il corpo e gli strumenti;    Eseguire da solo e in gruppo brani vocali o strumentali utilizzando strumenti didattici o auto-costruiti;

Utilizzare le conoscenze e le abilità del linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi(espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti;

Individuare i principali aspetti formali dell’opera d’arte;

Acquisire consapevolezza di se attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti;

Sperimentare progressivamente diverse gestualità tecniche;

Ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale;

Conoscere  ed accettare le differenze culturali;
Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al benessere psico-fisico comprendendo le regole e l’importanza di rispettarle;     Partecipare a scambi comunicativi con compagni ed adulti rispettando il turno; 

Individuare le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali; Individuare le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali;

Sapere che lo spazio geografico è un sistema territoriale costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza;

Costruire ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri; 

Avere  atteggiamenti di cura verso l’ambiente scolastico che condivide con gli altri, rispettare e apprezzare il valore dell’ambiente sociale e naturale;

Comprendere che le diverse espressioni d’arte lo inducono a prendere coscienza della propria appartenenza a una tradizione culturale e gli forniscono gli strumenti per la conoscenza, il confronto e il rispetto di altre tradizioni;

Comprendere all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport il valore delle regole e l’ importanza di rispettarle ;       Riconoscere e rispettare l’identità culturale e religiosa propria e degli altri;

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali;

Comprende aspetti fondamentali del passato dell’Italia dal Paleolitico alla fine dell’impero Romano d’occidente, con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità;

Comprendere che lo spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi fisici ed antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza;

Eseguire da solo e in gruppo brani vocali o strumentali appartenenti a generi e culture differenti;

Apprezzare le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria;

Conoscere i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio per manifestare sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia; 

Agire rispettando i criteri base di sicurezza per se e per gli altri, sia nel movimento che nell’uso di attrezzi trasferendo tale competenza nell’ambiente scolastico ed extrascolastico;

Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psicofisico legati alla cura del proprio corpo, ad un corretto regime alimentare e alla prevenzione dell’uso di sostanze che inducono dipendenza

Comprendere, all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e l’importanza di rispettarle; 

	COMPETENZA

SENSO Di

  INIZIATIVA 

E IMPRENDITORIALI=

TA
	Organizzare informazioni e conoscenze;   Progettare percorsi e itinerari per costruire modelli concreti;     Ricerca dati per ricavare informazioni;

Sviluppare atteggiamenti di curiosità;   Ricava informazioni utili da documentazioni tecniche e commerciali;

Riconoscere che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varietà di situazioni comunicative;

 Utilizza strategie di lettura adeguate ai vari scopi?
Sperimentare una pluralità di esperienze che permettono di maturare competenze di gioco sport anche come orientamento alla futura pratica sportiva;

	COMPETENZA

CONSAPEVOLEZZA ed ESPRESSIONE CULTURALE
	Individuare alcuni elementi culturali e cogliere i rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera;

Apprezzare le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria;

Conoscere i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifestare sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia;

Utilizzare un linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo;

Comprendere l’importanza del patrimonio storico-geografico, artistico-culturale presenti nel suo territorio;

Esplorare, discriminare ed elaborare eventi sonori di diverso tipo; 

Rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti grafico-espressivi, pittorici e plastici; 

Comprende aspetti fondamentali del passato con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità; 

Cogliere rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua madre e straniera;

Improvvisare liberamente ed in modo creativo imparando a dominare tecniche e materiali; 

Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali e coreutiche;




COMPETENZA COMUNICARE NELLA  MADRE LINGUA

Partecipare a scambi comunicativi rispettando il turno;
Formulare messaggi chiari e pertinenti utilizzando il più possibile un registro adeguato alla situazione;

Leggere e comprendere testi di vario tipo, continui e non continui, individuandone il senso globale e le informazioni principali;

Rielaborare testi; Leggere testi di vario genere sia a voce alta che in lettura silenziosa; 

Scrivere testi corretti legati all’esperienza e alle diverse occasioni di scrittura;

Capire e utilizzare nell’uso orale e scritto i vocaboli fondamentali e quelli di alto uso;

Riflettere sui testi propri ed altrui per cogliere caratteristiche morfosintattiche del lessico;

Padroneggiare e applicare in situazioni diverse le conoscenze fondamentali relative alla organizzazione logico-sintattica della semplice frase, alle parti del discorso e ai principali connettivi;

Acquisire  un primo nucleo di terminologia specifica;
Comprendere i testi storici proposti individuandone le caratteristiche;  Riferire fatti studiati e produrre testi storici;

Utilizzare il linguaggio specifico per interpretare le carte geografiche e il globo terrestre;

Descrivere e denominare figure geometriche;
Ricavare informazioni geografiche da una pluralità di fonti;

Leggere e comprendere testi che coinvolgono aspetti logici e matematici;  

Esporre in forma chiara ciò che si è sperimentato, utilizzando un linguaggio appropriato;

Usare forme di notazione analogiche o codificate;

Riconoscere gli elementi costitutivi di un semplice brano musicale; 

Ascoltare, interpretare e descrivere brani musicali di diverso genere.

Osservare, esplorare,  descrivere e leggere immagini;   

COMPETENZA COMUNICARE NELLE  LINGUE STRANIERE

Essere consapevoli che nella comunicazione sono usate varietà di lingue e lingue differenti;

Comprendere brevi messaggi orali e scritti relativi ai contesti familiari;

Descrivere oralmente e per iscritto aspetti del proprio vissuto, del proprio ambiente e dei propri bisogni immediati;

Comunicare in modo comprensibile con l’ausilio anche di espressioni e frasi memorizzate, in scambi di informazioni semplici, di routine e nel gioco;

Comprendere le indicazioni date in lingua per svolgere un’attività e chiedere eventuali spiegazioni;

Ascoltare, interpretare, descrivere ed eseguire brani musicali diversi appartenenti a culture differenti;

COMPETENZA MATEMATICA

Padroneggiare il calcolo scritto e mentale con i numeri naturali e valutare l’opportunità di operare con una calcolatrice;

Riconoscere e rappresentare forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture naturali o create dall’uomo;

Classificare figure in base a caratteristiche geometriche, determinarne misure, progettare e costruire modelli concreti di vario tipo;

Utilizzare strumenti per il disegno geometrico e i più comuni strumenti di misura;

Ricercare dati per ricavare informazioni e per costruire rappresentazioni;

Ricavare informazioni da dati rappresentati in tabelle e grafici;

Riconoscere e quantificare situazioni di incertezza;

Orientarsi nello spazio circostante e sulle carte geografiche, utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali;

Risolvere facili problemi in vari ambiti di contenuto operando correttamente sia sul procedimento che sui risultati, saper descrivere il procedimento e riconoscere altre strategie di risoluzione diverse dalla propria;

Riconoscere e utilizzare rappresentazioni diverse di oggetti matematici;

Individuare nei fenomeni somiglianze e differenze, fare misurazioni, registrare dati significativi; 

Individua aspetti quantitativi e qualitativi nei fenomeni, elaborare semplici modelli;

SCIENTIFICA E TECNOLOGICA

Progettare e realizzare rappresentazioni grafiche utilizzando elementi del disegno tecnico e linguaggi multimediali;

Identificare nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale e analizzare in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale;

Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegazioni di quello che vede succedere;

Riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale;
Riconoscere ed identificare nell’ambiente che lo circonda elementi e fenomeni di tipo artificiale;

Conoscere alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia, e del relativo impatto ambientale.

Conoscere e utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e descrivere la funzione principale e la struttura spiegandone il funzionamento;  

Riconoscere elementi significativi del passato del suo ambiente di vita;
Riconoscere e denominare i principali oggetti geograficifisici,(fiumi ,monti, pianure, poste, colline, laghi, mari, oceani, ecc);

Individuare i caratteri che connotano i paesaggi con particolare attenzione a quelli italiani, e individuare analogie e differenze con i principali paesaggi europei e di altri continenti;

Cogliere nei paesaggi mondiali della storia le progressive trasformazioni operate dall’uomo sul paesaggio naturale;

Sviluppare atteggiamenti di curiosità e modi di guardare il mondo stimolandolo a cercare spiegazioni su ciò che vede accadere;

Esplorare i fenomeni con un approccio scientifico,  osservare e descrivere lo svolgersi dei fatti formulando domande anche sulla base di ipotesi personali, proporre e realizzare semplici esperimenti;

Identifica relazioni spazio-temporali;

Riconoscere le principali caratteristiche e i modi di vivere di organismi animali e vegetali;Avere consapevolezza della struttura e dello sviluppo del proprio corpo nei suoi diversi organi ed apparati, riconoscerne e descriverne il funzionamento utilizzando modelli intuitivi;

Riconoscere ed identificare nell’ambiente circostante elementi e fenomeni di tipo artificiale;

Conoscere alcuni processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e del relativo impatto ambientale;

Conoscere ed utilizzare semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano e saper descriverne la funzione principale la struttura e spiegarne il funzionamento; 

Produrre semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico;

Iniziare a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti della tecnologia attuale; 

COMPETENZA DIGITALE
Ascoltare  e comprendere testi orali diretti o trasmessi dai media, cogliendone il senso, le informazioni principali e lo scopo;

Usare la lingua inglese nelle TIC; 

Saper individuare nei fenomeni somiglianze, differenze, misurazioni e registrare dati significativi con rappresentazioni grafiche e schemi;’’’’’’’’///////////////////////////////////////////////////////////////////////

Articolare combinazioni timbriche, ritmiche e melodiche applicando schemi elementari ed eseguendole con strumenti della tecnologia informatica;  

Osservare,esplorare,descrivere leggere e rielaborare immagini e messaggi multimediali; 

Produrre semplici testi storici con risorse digitali;

Rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche audiovisive e multimediali;
Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso adeguato a seconda delle diverse situazioni;
Utilizzare carte geo-storiche con l’ausilio di strumenti informatici;

Trovare da  internet informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano;
Articola combinazioni timbriche , ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari e li esegue con gli strumenti della tecnologia digitale; 

Utilizzare le conoscenze e le abilità del linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi e rielaborare in modo creativo le immagini con strumenti audiovisivi e multimediali;

Osservare, esplorare,  descrivere e leggere messaggi multimediali;

Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione, usarli in modo adeguato a seconda delle diverse situazioni;

Produrre semplici modelli o rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando strumenti multimediali;
COMPETENZA IMPARARE AD IMPARARE

Utilizzare abilità funzionali allo studio: individuare nei testi scritti informazioni utili per l’apprendimento di un argomento, metterle in relazione e sintetizzarle per l’esposizione orale acquisendo una terminologia specifica;

Formulare giudizi personali su testi di vario genere;

Effettuare scelte linguistiche diverse in base alla diversità delle situazioni linguistiche;

Rielaborare  testi parafrasandoli, completandoli e trasformandoli;

Capire e utilizzare i più frequenti termini specifici legati alle discipline di studio; 

Padroneggiare ed applicare in situazioni diverse le conoscenze fondamentali;
Confrontare le principali strutture della propria lingua con quelle della lingua straniera; 

Ricavare informazioni geografiche da una pluralità di fonti;
Comunicare con un linguaggio specifico adeguato alla situazione;

Utilizzare le conoscenze e le abilità relative al linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi: espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi;
Risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto;

Ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale; 

Usare la linea del tempo per organizzare informazioni, conoscenze, periodi ed individuare successioni, contemporaneità, durate e periodizzazioni;

Organizzare le informazioni e le conoscenze, tematizzando e usando le concettualizzazioni pertinenti;

Comprende avvenimenti, fatti e fenomeni della società e civiltà che hanno caratterizzato la storia dell’umanità dal paleolitico alla fine del mondo antico con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità; 

Utilizzare carte geo-storiche;

Realizzare semplici schizzi cartografici e carte tematiche per progettare percorsi e itinerari di viaggio;

Costruire ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri;

Sviluppare un atteggiamento positivo nei riguardi della matematica attraverso le esperienze  significative intuendo come gli strumenti matematici acquisiti siano utili per operare nella realtà;

Trovare da varie fonti informazioni e spiegazioni sui problemi che lo interessano;
Esplorare, discriminare ed elaborare eventi sonori dal punto di vista qualitativo, spaziale e in riferimento alla loro fonte;

Esplorare diverse possibilità espressive della voce, di oggetti sonori e di strumenti musicali imparando ad ascoltare se stessi e gli altri;

Articola combinazioni timbriche , ritmiche e melodiche, applicando schemi elementari e li esegue con la voce il corpo e gli strumenti; 

Eseguire da solo e in gruppo brani vocali o strumentali utilizzando strumenti didattici o auto-costruiti;

Utilizzare le conoscenze e le abilità del linguaggio visivo per produrre varie tipologie di testi visivi(espressivi, narrativi, rappresentativi e comunicativi) e rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti;

Individuare i principali aspetti formali dell’opera d’arte;

Acquisire consapevolezza di se attraverso la percezione del proprio corpo e la padronanza degli schemi motori e posturali nel continuo adattamento alle variabili spaziali e temporali contingenti;

Sperimentare progressivamente diverse gestualità tecniche;

Ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale;

COMPETENZA SOSIALI E CIVICHE

Conoscere  ed accettare le differenze culturali;
Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al benessere psico-fisico comprendendo le regole e l’importanza di rispettarle;

Partecipare a scambi comunicativi con compagni ed adulti rispettando il turno; 

Individuare le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali;            

Sapere che lo spazio geografico è un sistema territoriale costituito da elementi fisici e antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza;

Costruire ragionamenti formulando ipotesi, sostenendo le proprie idee e confrontandosi con il punto di vista di altri; 

Avere  atteggiamenti di cura verso l’ambiente scolastico che condivide con gli altri, rispettare e apprezzare il valore dell’ambiente sociale e naturale;

Comprendere che le diverse espressioni d’arte lo inducono a prendere coscienza della propria appartenenza a una tradizione culturale e gli forniscono gli strumenti per la conoscenza, il confronto e il rispetto di altre tradizioni;

Comprendere all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport il valore delle regole e l’ importanza di rispettarle ; 

Riconoscere e rispettare l’identità culturale e religiosa propria e degli altri;

Individua le relazioni tra gruppi umani e contesti spaziali;

Comprende aspetti fondamentali del passato dell’Italia dal Paleolitico alla fine dell’impero Romano d’occidente, con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità;

Comprendere che lo spazio geografico è un sistema territoriale, costituito da elementi fisici ed antropici legati da rapporti di connessione e/o di interdipendenza;

Eseguire da solo e in gruppo brani vocali o strumentali appartenenti a generi e culture differenti;

Apprezzare le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria;

Conoscere i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio per manifestare sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia; 

Agire rispettando i criteri base di sicurezza per se e per gli altri, sia nel movimento che nell’uso di attrezzi trasferendo tale competenza nell’ambiente scolastico ed extrascolastico;

Riconoscere alcuni essenziali principi relativi al proprio benessere psicofisico legati alla cura del proprio corpo, ad un corretto regime alimentare e alla prevenzione dell’uso di sostanze che inducono dipendenza;

Comprendere, all’interno delle varie occasioni di gioco e di sport, il valore delle regole e l’importanza di rispettarle; 

COMPETENZA SENSO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA

Organizzare informazioni e conoscenze;

Progettare percorsi e itinerari per costruire modelli concreti;

Ricerca dati per ricavare informazioni;

Sviluppare atteggiamenti di curiosità;Ricava informazioni utili da documentazioni tecniche e commerciali;

Riconoscere che le diverse scelte linguistiche sono correlate alla varietà di situazioni comunicative;

 Utilizza strategie di lettura adeguate ai vari scopi?
Sperimentare una pluralità di esperienze che permettono di maturare competenze di gioco sport anche come orientamento alla futura pratica sportiva;

 COMPETENZA CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE

Individuare alcuni elementi culturali e cogliere i rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua straniera;

Apprezzare le opere artistiche e artigianali provenienti da culture diverse dalla propria;

Conoscere i principali beni artistico-culturali presenti nel proprio territorio e manifestare sensibilità e rispetto per la loro salvaguardia;

Utilizzare un linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo;

Comprendere l’importanza del patrimonio storico-geografico, artistico-culturale presenti nel suo territorio;

Esplorare, discriminare ed elaborare eventi sonori di diverso tipo; 

Rielaborare in modo creativo le immagini con molteplici tecniche, materiali e strumenti grafico-espressivi, pittorici e plastici; 

Comprende aspetti fondamentali del passato con possibilità di apertura e di confronto con la contemporaneità; 

Cogliere rapporti tra forme linguistiche e usi della lingua madre e straniera;

Improvvisare liberamente ed in modo creativo imparando a dominare tecniche e materiali; 

Utilizzare il linguaggio corporeo e motorio per comunicare ed esprimere i propri stati d’animo attraverso la drammatizzazione e le esperienze ritmico-musicali e coreutiche;
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