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CLASSI  QUARTE

“ COSTRUIAMO IL SAPERE “
Finalità
· Utilizzare i vari linguaggi come strumento di comunicazione.

· Cogliere e stabilire relazioni con il mondo esterno e con i suoi elementi.


CLASSI QUARTE

        




U.A.  N° 1  

                                                     

OTTOBRE -NOVEMBRE – DICEMBRE - GENNAIO





       





           U.A.  N° 2


              FEBBRAIO – MARZO – APRILE – MAGGIO

NEL MESE DI SETTEMBRE, GENNAIO  E GIUGNO VERRANNO RISPETTIVAMENTE EFFETTUATE LE PROVE D’INGRESSO E DI VERIFICA QUADRIMESTRALI
PROVE D’INGRESSO E OSSERVAZIONI
Come previsto dal Collegio dei Docenti, tutte le insegnanti delle classi quarte del circolo di Todi hanno concordato che, nel mese di settembre, proporranno agli alunni una serie di prove d’ingresso scritte e orali, inoltre effettueranno osservazioni mirate al fine di verificare le abilità acquisite dagli alunni ed i livelli di partenza. Le insegnanti poi, nel primo periodo di scuola, effettueranno un primo consolidamento delle strumentalità di base per offrire a tutti l’opportunità di raggiungere “ i livelli essenziali di competenze”che la scuola è tenuta ad assicurare per mantenere l’unitarietà del sistema educativo e formativo.
Obiettivi verificati nelle prove d’ingresso

LINGUA ITALIANA
· Ascoltare , comprendere ed esporre oralmente.
· Leggere e comprendere un testo.
· Produrre un testo narrativo.
· Conoscere le convenzioni ortografiche.
· Conoscere le principali forme morfosintattiche.
LINGUA INGLESE
· EX. 1 Ascoltare e numerare le immagini relative agli aggettivi qualificativi

· EX. 2 Individuare gli aggettivi di nazionalità all’interno del cruciverba

· EX. 3 Scrivere ed illustrare gli opposti degli aggettivi qualificativi presentati

· SPEAKING: Interagire in brevi scambi dialogici con i compagni e l’insegnante utilizzando le strutture e il lessico noti

STORIA
· Ricavare informazioni da un testo.
GEOGRAFIA
· Orientarsi mediante punti di riferimento e organizzatori topologici.
· Leggere una carta fisica.
 MATEMATICA
· Riconoscere il valore posizionale delle cifre.
· Eseguire calcoli con le quattro operazioni.
· Rappresentare e risolvere situazioni problematiche.
· Conoscere e rappresentare semplici elementi della geometria.
SCIENZE
· Conoscere e distinguere esseri viventi e non viventi.
TECNOLOGIA E INFORMATICA
· Conoscere le parti del computer.
MUSICA
· Riprodurre un ritmo con le varie parti del corpo.
ARTE E IMMAGINE
· Utilizzare tecniche grafico-pittoriche per  rappresentare un racconto.
SCIENZE MOTORIE
· Esercizi per la coordinazione motoria.
 RELIGIONE CATTOLICA
· Conoscere gli aspetti fondamentali della storia del popolo ebraico.
ANALISI  DELLA   SITUAZIONE  DI  PARTENZA
AMBIENTE  EXTRA-SCOLASTICO

· Contesto socio-culturale.
· Ambiente familiare.
AMBIENTE  SCOLASTICO
· Personale docente
· Gli alunni (descrizione della classe ed elenco alunni)

· Aspetti socio-relazionali
· Impegno e partecipazione

· Presenza di alunni disabili

· Presenza di alunni DSA-BES

· Attuazione di percorsi di inclusione

 RISORSE MATERIALI  E  STRUTTURALI  DELLA  SCUOLA
ANALISI ESITI DELLE PROVE D’INGRESSO
UNITA’ DI APPRENDIMENTO N° 1
“ INSIEME PER FARE…”


OBIETTIVO FORMATIVO:
 

OBIETTIVI TRASVERSALI

· Mantenere l’attenzione sul messaggio avvalendosi del contesto e dei diversi linguaggi verbali e non.
· Utilizzare il corpo e il movimento per rappresentare situazioni comunicative reali e fantastiche.
· Analizzare e descrivere il mondo attraverso i cinque sensi.
OBIETTIVI   DI  APPRENDIMENTO  E  CONTENUTI
ITALIANO
OBIETTIVI
Ascoltare e parlare

· Comunicare oralmente in modo chiaro con interlocutori diversi  in situazioni diverse.
· Cogliere nei discorsi altrui le informazioni comunicative in modo corretto.
· Riferire in modo corretto il contenuto di ciò che si ascolta.
Leggere e comprendere

· Comprendere testi scritti con funzioni diverse.
· Cogliere il senso globale e le informazioni principali di un testo scritto.
· Mettere in atto strategie di lettura adeguate alle funzioni del testo.
· Leggere testi di generi diversi cogliendone la specificità.
Produrre e rielaborare testi

· Produrre testi di vario tipo (descrittivo, narrativo).
· Rielaborare testi (parafrasi, riscrittura, integrazione, trasformazione, sintesi…)
Riflettere sulla lingua

· Riconoscere le parti del discorso.
· Riconoscere, nella frase semplice, i gruppi del soggetto e del predicato (verbale e nominale) e le relative espansioni.
CONTENUTI
· Lettura autonoma, ascolto e riesposizione orale di brani di vario genere.

· Conversazioni guidate.

· Lettura, produzione e rielaborazione di testi narrativi fantastici (fiabe, favole, miti, leggende), realistici, descrittivi, poetici.

· Morfologia: le parti del discorso.

· Sintassi: soggetto, predicato verbale e predicato nominale, espansioni.
INGLESE
OBIETTIVI 

· Chiedere e fornire informazioni personali.

· Chiedere e indicare la provenienza.

· Individuare e nominare i personaggi fantastici.

· Individuare e nominare i membri della famiglia e descrivere la propria.

· Individuare e nominare le materie scolastiche ed esprimere preferenze.

· Parlare dell’orario scolastico.

· Chiedere e dire l’ora e la sua principale frazione.

· Ascoltare e comprendere semplici storie con e senza l’ausilio di immagini. 
· Leggere storie con e senza l’ausilio di immagini. 

· Interagire in brevi scambi dialogici guidati.

· Recitare chants e canzoni.

· Riconoscere  le principali differenze culturali di vita e di abitudini all’interno di un gruppo. 
CONTENUTI
· Informazioni personali.

· Nazioni europee e extra-europee. 

· Personaggi fantastici.

· La famiglia.

· I giorni della settimana.

· Le materie scolastiche.

· L’ora intera e la sua principale frazione.

· Halloween.

· Christmas.

STORIA

OBIETTIVI

· Collocare eventi nel tempo e nello spazio.
· Analizzare una fonte per ricavare informazioni su specifici aspetti relativi 
ad una civiltà.
· Riconoscere le grandi periodizzazioni.
· Leggere ed interpretare carte geo-storiche per integrare le informazioni di un testo.
· Analizzare il rapporto uomo-ambiente nelle epoche antiche.
· Riconoscere l’importanza dei grandi fiumi nella nascita delle prime civiltà.
· Organizzare le informazioni riguardo le diverse civiltà in base a specifici indicatori (schemi, mappe, ecc. )
· Iniziare ad utilizzare termini specifici della disciplina.
CONTENUTI
· L’invenzione della scrittura: conseguenze nella storia dell’umanità.
· Localizzazione spazio-temporale della Mesopotamia: i Sumeri, gli Assiri, i Babilonesi.
· La regione fluviale del Nilo: gli Egizi.
GEOGRAFIA

OBIETTIVI

· Orientarsi nello spazio utilizzando i punti cardinali.
· Conoscere il sistema di coordinate rettilinee piane.
· Conoscere le caratteristiche e gli elementi costitutivi delle diverse tipologie di carte geografiche e comprenderne la simbologia.
· Conoscere i fattori che influenzano il clima ed individuare le sue conseguenze sull’ambiente.
CONTENUTI
· I punti cardinali e la bussola.
· Le coordinate geografiche e il loro uso.
· Le principali caratteristiche delle carte geografiche (politiche, fisiche, miste, tematiche, storiche).
· Gli elementi costitutivi di una carta: la legenda e la simbologia, la scala di riduzione.
· L’influenza dei principali fattori sul clima .
· Le caratteristiche del clima e le relative influenze sull’ambiente.
· Le aree tematiche in Italia e in Europa.
MATEMATICA
OBIETTIVI

Il numero

· Lettura, scrittura, comprensione e confronto di numeri naturali entro le centinaia di migliaia.
· Relazioni tra numeri naturali.
· Consolidamento delle quattro operazioni e dei relativi algoritmi di calcolo.
· Conoscenza delle principali proprietà delle quattro operazioni.
CONTENUTI
· Comporre e scomporre i numeri naturali entro le centinaia di migliaia.
· Eseguire le quattro operazioni e conoscerne le proprietà.
· Avviare a procedure e strategie di calcolo mentale.
OBIETTIVI

Geometria

· Consolidamento del concetto di linea.

· Consolidamento del concetto di angolo.
· Conoscenza dei principali poligoni.
· Individuazione delle simmetrie nei poligoni.
· Le isometrie: la  simmetria.
CONTENUTI
· Disegnare linee e figure utilizzando riga e squadra.

· Costruire e confrontare angoli.
· Costruire e disegnare le principali figure geometriche.
· Individuare simmetrie in oggetti e/o figure date.
OBIETTIVI
La misura 

· Conoscere le principali unità di misura convenzionali.
CONTENUTI
· Misurare lunghezze e ampiezze.
OBIETTIVI

Introduzione al pensiero razionale

· Utilizzare in modo consapevole i termini della matematica.
· Classificare oggetti, figure, numeri, realizzando adeguate rappresentazioni.
· Partendo dall’analisi del testo di un problema, individuare le informazioni necessarie per raggiungere un obiettivo, organizzare un percorso di soluzione e realizzarlo.
CONTENUTI
· Problemi .
OBIETTIVI

Dati e previsioni

· Effettuare rilevamenti statistici.
CONTENUTI
· Costruzione e lettura di istogrammi.
SCIENZE

OBIETTIVI

· Conoscere la materia e le sue trasformazioni.

· Conoscere gli elementi caratteristici del clima.

· Conoscere i vari tipi di suolo.
CONTENUTI
· La materia.
· L’aria, l’acqua, il calore, il suolo.
TECNOLOGIA E INFORMATICA
OBIETTIVI

· Osservare ed analizzare gli oggetti, gli strumenti e le macchine d’uso comune utilizzati negli ambienti di vita e nelle attività quotidiane, classificandoli in base alla loro funzione .
· Conoscere e utilizzare “ word”.
CONTENUTI
· Caratteristiche dei materiali e degli oggetti di uso comune.
· Scrittura al computer.
MUSICA

OBIETTIVI

· Ascoltare brani musicali di vario genere.
· Individuare modelli ritmici elementari.
· Discriminare, nell’evento sonoro, il parametro dell’altezza.
· Eseguire, per imitazione, semplici canti e brani, individualmente ed in gruppo.
CONTENUTI
· Ascolto e produzione di ritmi.
· Ascolto di brani musicali di vario genere.
· Esecuzione di canti.
ARTE E IMMAGINE

OBIETTIVI
· Sviluppare sensibilità artistica  e gusto estetico.
· Avvio alla lettura dell’immagine.

· Utilizzare tecniche grafiche e pittoriche; manipolare vari tipi di materiali.
CONTENUTI
· Rappresentazioni grafiche di vario genere.
· Lettura di immagini e di opere d’arte.
· Realizzazione di prodotti e manufatti con materiali diversi.
SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE

OBIETTIVI
Il corpo e il movimento
· Acquisire consapevolezza delle funzioni fisiologiche (cardio-respiratorie e muscolari) e dei loro cambiamenti, a seguito dell’esercizio fisico  

· Coordinare e utilizzare diversi schemi motori combinati tra loro (correre, saltare, afferrare, lanciare, ecc.)

· Utilizzare in modo personale il corpo e il movimento per esprimersi, comunicare stati d’animo, emozioni e sentimenti, anche nelle forme della drammatizzazione 
· Il gioco, lo sport, le regole
· Conoscere e applicare correttamente modalità esecutive di numerosi giochi di movimento

    CONTENUTI
· Percorsi misti per il consolidamento di schemi motori e posturali
· Giochi di squadra

 RELIGIONE
OBIETTIVI
· Ricostruire le tappe fondamentali della vita di Gesù, nel contesto storico,   sociale, politico e religioso del tempo, a partire dai Vangeli
· Intendere il senso religioso del Natale e della Pasqua, a partire dalle narrazioni evangeliche e dalla vita della Chiesa.
· Leggere direttamente pagine bibliche ed evangeliche, riconoscendone il genere letterario e individuandone il messaggio principale

 CONTENUTI
· Il territorio della Palestina.
· L’ambiente sociale e religioso della Palestina al tempo di Gesù.
· Gli Ebrei ieri e oggi.
· Il Natale nei Vangeli.
· Il Natale nell’arte e nella musica.
ATTIVITA’ ALTERNATIVE ALLA R.C
· Recupero/potenziamento linguistico e logico-matematico.

CITTADINANZA E COSTITUZIONE (trasversale a tutte le discipline)
· Attivare atteggiamenti di ascolto/conoscenza di sé

· Esprimere emozioni e sentimenti

· Acquisire atteggiamenti di rispetto e tutela dell’ambiente

· Partecipare a giochi e ad attività collaborative

TEMPI  DI  ATTUAZIONE:
Mesi di ottobre, novembre, dicembre e gennaio.
CRITERI METODOLOGICI

· Valorizzare l’esperienza e le conoscenze degli alunni, per ancorarvi nuovi contenuti.

 Nel  processo di apprendimento l’alunno porta la ricchezza di esperienze  e conoscenze, mette in gioco aspettative ed emozioni, si presenta con una dotazione di informazioni, abilità, modalità di apprendere, che  l’azione didattica può opportunamente richiamare, esplorare, problematizzare. In questo modo l’allievo riesce a dare senso e significato a quello che va imparando.

· Favorire l’esplorazione e la scoperta, al fine di promuovere la passione per la ricerca di nuove conoscenze.

In questa prospettiva, la problematizzazione svolge una funzione insostituibile: sollecita gli alunni a individuare problemi, a sollevare domande, a mettere in discussione le mappe cognitive già elaborate, a trovare piste adeguate a problemi, a cercare soluzioni anche originali attraverso un pensiero divergente e creativo.

· Incoraggiare l’apprendimento collaborativo.

Imparare non è solo  un processo individuale. La dimensione comunitaria dell’apprendimento svolge  un ruolo significativo. In tal senso, molte sono le forme di interazione e collaborazione che possono essere introdotte sia all’interno della classe, sia attraverso  la formazione di gruppi di lavoro con alunni di classi e di  età diverse.

· Realizzare  percorsi in forma di laboratorio, per favorire l’operatività e allo stesso tempo il dialogo e la riflessione su quello  che si fa.

Il laboratorio è una modalità di lavoro che incoraggia  la sperimentazione e la progettualità, coinvolge gli alunni nel pensare-realizzare-valutare, attività vissute in modo condiviso e partecipato con altri, e che  può essere attivata sia all’interno sia all’esterno della scuola, valorizzando il territorio come risorsa per l’apprendimento.  

CRITERI  E MODALITÀ  DI  VERIFICA- VALUTAZIONE

La valutazione degli alunni riveste un ruolo fondamentale nello sviluppo dell’azione educativa della scuola in funzione della continua regolazione dei processi  di insegnamento-apprendimento, in rapporto alle diversità  individuali e alla promozione di tutte le opportunità educative.

Il Collegio dei Docenti ha stabilito che per misurare i livelli di competenza ai quali sono pervenuti gli alunni, vengano concordate collegialmente e somministrate le stesse prove per ogni disciplina in ogni classe:
· all’inizio dell’anno       PROVE D’INGRESSO

·  in itinere                     PRIMO QUADRIMESTRE

·  finale                          SECONDO QUADRIMESTRE

oltre alle prove

· empiriche(osservazione,conversazione,interrogazione, produzioni varie…)

· oggettive(prove vero/falso, prove del tipo corrispondenza, prove del tipo completamento…) che ogni insegnante può liberamente somministrare in base ai contenuti scelti.

La verifica della  prima UA avrà come indicatori le seguenti

COMPETENZE
· Saper mantenere l’attenzione sui vari messaggi.
· Saper riferire contenuti essenziali dei vari messaggi.
· Saper intervenire nella conversazione in modo ordinato e pertinente.
· Saper riconoscere e rispettare le regole.
· Saper stabilire rapporti relazionali significativi. 

Indicatori per la valutazione delle competenze disciplinari da inserire

nei registri delle insegnanti delle classi quarte.

ITALIANO
· Ascoltare, riesporre oralmente e recitare a memoria.
· Leggere e comprendere. 

· Produrre e rielaborare testi. 
· Conoscere e rispettare le principali convenzioni ortografiche.
· Riflessione linguistica (morfologia e sintassi).
INGLESE
· Ascoltare e comprendere semplici e brevi messaggi  con o senza illustrazioni     relativi  ad ambiti lessicali noti.
· Leggere e comprendere semplici e brevi messaggi relativi ad ambiti lessicali noti.
· Produrre oralmente informazioni personali e sull’ambiente circostante utilizzando lessico e strutture noti.
· Riprodurre oralmente chants, canzoni, dialoghi e storie noti.
· Interagire in semplici e brevi scambi dialogici in situazioni  familiari.
· Produrre per iscritto semplici  e brevi messaggi seguendo un modello dato.
MATEMATICA 
· Padroneggiare abilità di calcolo orale e scritto.
· Riconoscere e risolvere problemi in differenti situazioni.
· Riconoscere, analizzare e rappresentare i principali poligoni
· Confrontare, misurare, operare con grandezze e unità di misura.
· Conoscere e usare semplici linguaggi logici e probabilistici.
TECNOLOGIA E INFORMATICA
· Usare la videoscrittura
· Costruire semplici oggetti di uso comune

SCIENZE
· Riesposizione orale/scritta.
· Porsi domande, formulare ipotesi, organizzare e seguire un percorso per giungere alla conclusione.
STORIA
· Capacità di esporre contenuti e concetti in modo logico e coerente iniziando ad utilizzare il linguaggio specifico della disciplina.
· Lettura e interpretazione delle fonti.
· Verifiche scritte relative agli argomenti svolti.
GEOGRAFIA
· Capacità di esporre contenuti e concetti in modo logico e coerente usando il  linguaggio specifico della disciplina.
· Lettura e interpretazione delle carte.
· Verifiche scritte relative agli argomenti svolti.
MUSICA 
· Partecipazione, impegno e motivazione.
· Ascolto, esecuzione vocale e interpretazione di brani musicali.
ARTE E IMMAGINE
· Produzione (disegni, manufatti ecc.).
· Lettura e interpretazione di immagini di vario tipo.
SCIENZE MOTORIE E SPORTIVE
· Il corpo e il movimento.
· Il gioco, lo sport, le regole.
RELIGIONE CATTOLICA
· Conoscere le tappe fondamentali della vita di Gesù.
· Comprendere il messaggio religioso del Natale e della Pasqua.
· Individuare il messaggio principale contenuto nei testi biblici 

ed evangelici letti.




  INSIEME PER FARE








 


  IO INSIEME AGLI ALTRI NEL MONDO 








  INSIEME PER SAPER FARE








Utilizzare strumenti e mezzi per iniziare a prendere coscienza delle proprie  esperienze e potenzialità, per leggere e comprendere la realtà.
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